Ar finansialu Eiropas Savienibas programmas JNoziedzibas novér§ana un apkaro$ana” athalstu
Eiropas Komisijas lekslietu direktorats

Ka spéle darbojas?
Krizu/lomu simulacijas spéles tika izgudrotas jau pagajusa gadsimta 50. gados.

Spéle bus par narkotiku apkaroSanas, novérSanas situaciju, kura bus iesaistitas 7 dazadas
institacijas — policija, slimnica, pasvaldiba, robezsardze, skola, NVO un zurnalisti.

Komandam vajadzétu realizét savas intereses ticama cela, kads novérojams arT readlaja dzivé. Batiskakais,
kas jaievero komandam ir tas, ka svarigais spélé ir sadarboties, nevis tikai cinities par savam
interesem.

Pirms spéles sakuma katrai komandai kopa ar savu ekspertu ir jaaizpilda mérku un uzdevumu lapa, kurai
jaatspogulo komandas galvenas intereses. Mérkiem ir jabadt reali sasniedzamiem un atbilstoSi spéles batibai
tematikai. Lai spéle noritétu efektivi, pirms tas ir javeic pétniecibas darbs par to, ko konkréta institiicija,
kuras parstavji Jus esat, var veikt narkotiku apkaroS$anas joma, un krietni japadoma par savas komandas
interesém. Pirms spéles dalibnieki tiek iepazistinati ar tas galvenajiem noteikumiem.

Pirms spéles visas komandas kopigi sanems scenariju — Tsu notikumu izklastu par to, kas ir noticis
pirms visas Sis institlicijas apvienojusas kopigai cinai pret narkotikam. Visas komandas sanems ari
citus noradijumus ar informéaciju, tomér esiet uzmanigi ar §1s informacijas izpauSanu citiem — tas var kaitét
Jisu komandas interesém. (pieméram, policijas komandas riciba varbit bds daudz dazadu faktu, tomér ne
visus uzreiz vajadzétu pastastit masu medijiem). Tapat batiski ir komanda katram iedalit lomu jeb to, par ko
katrs komandas loceklis bis atbildigs (pieméram viens institlicijas vaditajs, otrs atbildigs par sazinu ar
presi, treSais — par ienako§a pasta parbaudi utml.)

Ka komandas spélé?

Spéle ilgs 5 ,spéles dienas”. Katra diena ilgst 60 mindtes un tai seko zinu dienesta raidijjums 15 mindsu
garuma. Komandas ,spéles dienas” laika var veikt gajienus. Sie gajieni var bt slépti (tikai vini un ,eksperti”
par to zinas), vai arT atklati (tie tiek pazinoti masu medijiem un izlikti visu apskatei). Pilnigi visi gajieni ir
jafiksé uz gajienu lapam, kas vispirms jaiesniedz ,INFO” centra, kur tie tiks nokopéti. Originalu spéles
dalibnieki [imé pie sienas savas komandas zona, bet kopijas ,INFO” centra vaditajs nodot Zurnalistiem.
Atklatie gajieni bus uz zalam lapam, bet slepenie uz sarkanam (tie jaatstaj ,INFO” centra. Komandas
ekspertam savas komandas katra gajiena lapa ir japaraksta. Gajieni var bat dazadi: tas var bt vienoSanas,
aktiva darbiba; pazinojums, véstule; aicinajums, utt. Tie var bat vienpuséji, divpuséji vai daudzpuséji — tas
nozimé, ka katra komanda var veikt savus gajienus, ka arT sadarbojoties ar citam komandam tas var veikt
kopigus gajienus (arT kopigie gajieni var bat slepeni, pieméram, robezsardze un policija var sava starpa
Tpasi sadarboties un veikt slepenus gajienus). Ja tie ir divpuséji vai daudzpuséji, tad gajiena iniciators
ekspertam pirms parakstiSanas jaapvelk ar apliti.

Pirmas 45 mindtes komandas dalibnieki var sava starpa apspriesties un vienoties par veiktajiem gajieniem,
nakamajas 10 mindtés komandas iesniedz gajienus INFO centram. Ja tadi netiek iesniegti, tad tiek
uzskatits, ka komanda $aja diena neko nav paveikusi, tatad sava zina Sis ,institlcijas darbinieki” ir
noslinkojusi.

Péc 1. ,spéles dienas” sekos nakama un ta visas 5 ,spéles dienas”. Eksperti péc katras spéles dienas var
izlemt, kads ir bijis gajienu rezultats, jo ne vienmér realaja dzivé ricibas sekas ir tadas, kadas més
vEélamies. (pieméram, ja skolas komanda izlems skola ierikot video novéro$anas iekartas, tad varbat
nakamaja diena viniem bus jatiek gala ar skolénu streiku, kas protestés pret savas privatas dzives tiesibu
parkapsanu.)



Spéles beigas tiks rikota plenarséde (jeb ,Dombura Sovs”), kur katrai komandai bids jaattaisno savas ricibas
un darbibas spéles laika un jaizskaidro, ka vini piepildija savus uzstaditos mérkus. Kapéc jas ta rikojaties?
Vai sasniedzat savu meérki? Kas veicinaja mérka sasnieg3anu? Kas kavéja? Ko jas batu darjusi citadak?

Kapéc ta saucas stratégijas spéle?

ST spéle saucas stratégijas spéle tadél, ka $aja spélé nenotiek reala darbiba. Saja spélé policijas komanda
nekers noziedzniekus, bet arsti nearstés slimniekus. Saja spélé galvenais ir prast komandam savstarpéji
sadarboties un maceét parliecinat, pierunat otrus rikoties sev vélamaja virziena. Jus varat sevi izt€loties ka
detektivromana lasitajus, tikai Soreiz ar iespéju iejaukties un pasam atrisinat uzdevumu.

Kas ir eksperti? Ko vini dara?
Vini ir spéles organizétaji, kas seko Iidzi spélei, pienem komandu iesniegtos gajienus un dod padomus
komandas daltbniekiem, ka labak spélét. Vini arm paraksta katru gajienu, vada sanaksmes un piedalas
uzvarétajkomandas noteik3ana.

ArT eksperti veic gajienus un spélé tas puses, kas nav spélé parstavétas (pieméram, kadda naktskluba
parstavji, Saeimas deputats, prezidente, utt.)
Katras ,spéles dienas” beigas eksperti sanak kopa, lai apspriestos par spéles norisi.

Eksperti var piedaltties art zinu raidijumos ka neitralie eksperti, ,iedzivotaji” vai izspélét kadu citu lomu.

Ko dara zurnalisti?

Zurnalistiem ir japlano un javeido zinu raidijumi katras spé|u dienas beigas. Viniem ir jabdt lietas kursa par
visiem jaunakajiem noteikumiem un jaapkopo notikumu attistiba zinu raidijumos. Zinu raidijumi ilgst 15
mindtes un tajos var ieklaut galveno zinu notikumu virsrakstus, reportazas no notikumu vietas, intervijas
gan ar komandam, gan ekspertiem. Zinu raidijumam ir jabat noteiktam formatam (pieméram, sakuma audio
dzingls, zurnalistu un tému pieteik8ana, jaizmanto mikrofoni, tie$as reportazas no notikumu vietas utml.)
Visiem spélétajiem ir jaapmeklé zinu raidijumi, jo tas dod parskatu par spéles norisi, kurai citadak batu grati
izsekot [1dzi. Zinu raidijuma ir japaredz art telefona Inija, pa kuru var zvantt ,iedzivotaji”.

Zurnalistiem ir jadarbojas komanda un jacensas atspogulot zinas ,objektivi’. Tpasi, mediju komandai ir
jacensas ietekmét notikumu atrums, jo komandas varétu véléties iek|at ar savu notikumu ,vakara zinas”.

Kas ir Scenarijs?

Spéle ir balstita uz notikumiem, tas ir, uz realad dzive Iidzigi notiekoSiem notikumiem un tam interesém, kas
varétu bat S§adam pusém Tstaja dzive. Lai ievirzitu spéli Tstaja gultné pirms mérku uzstadisanas ir jaizlasa
iepriekS€jo notikumu scenarijs. Scenérija beigas notikumu gaita ir tuvu kulminacijai, tadé] komandam ir
japienem atri ricibas gajieni, lai virzitu spéli sev vélama virziena.

Kas uzvar?
Komandas tiek vértétas péc vairakiem kritérijiem:
- vai komanda ir spéléjusi visticamak un ir vistuvak savu mérku sasniegSanai un savu interesu
parstavésanai un realizé$anai;
- vai komanda ir bijusi atraktiva un ka tas dalibnieki spéjusi atbildét uz neparedzétiem jautajumiem,
iziet no neveiklam situacijam;
- komandas izaugsme.
Divas komandas sanems diplomus un iespéju savu skolu parstavét simulacijas finalspélé 2011.gada
oktobr1. Paréjie spéles dalibnieki sanems sertifikatu par piedaliSanos spélé.

Sesi padomi efektivakai spélei:

1. Darbojieties kopa ka komanda un komunicéjiet viens ar otru. Sadaliet, kas ko darfs, lai darbi
neparklatos (loma katram komandas parstavim).

2. Atcerieties, ka péc spéles beigdm nepienak pasaules gals. Jusu komandai ir japaliek labas
pozicijas, lai varétu turpinat eksistét.

3. Pirms spéles veiciet nelielu izpé&ti. Atcerieties, ka jisu komandai var bat plasas intereses ne tikai
tas, kas tieSi attiecas uz spéles temu.

4. Esiet elastigi. JUsu mérki un stratégija spéles laikd var maintties, ja vien Jis to varat attaisnot
spéles beigas.

5. Aftcerieties, cik svarigi ir popularizét savas intereses. Izmantojiet medijus sava laba, apmekl€jiet
visus zinu ,raidijumus” un sadarbojaties ar Zurnalistiem.
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6. lejltaties loma — spélgjiet no sirds. Jums nav jabat labiem aktieriem, bet dazkart tas var kompensét
vajas vietas citas jomas (spéles stratégija vai sadarbiba ar citiem).

Ar finansialu Eiropas Savienibas programmas ,, Noziedzibas novérsana un apkarosana” atbalstu. Eiropas Komisijas
lekslietu direktorats. St publikdcija atspogulo vienigi tas autora viedokli, un Eiropas Komisija nevar but atbildiga
par jebkadu tas satura izmantoSanu.
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